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Resumo: Este artigo apresenta uma pesquisa cujo objetivo é identificar influéncias das brincadeiras, dos
brinquedos e dos jogos no desenvolvimento integral do pré-escolar. Para tanto, foram realizadas pesquisas
bibliograficas e de campo, com carater qualitativo, em uma turma de pré-escola de uma institui¢do publica de
Educacéo Infantil situada no municipio de Taquara, RS. Durante coleta dos dados foi realizada a observagéo de
aulas, a aplicacdo de questiondrio semiestruturado aos pais dos educandos e uma entrevista ndo-estruturada com
a professora regente da turma de pré-escola investigada. Evidenciou-se, a partir das respostas dos pais ao
questionario, da professora regente a entrevista, por meio das observacdes aos pré-escolares investigados e das
pesquisas bibliograficas, que as brincadeiras, os brinquedos e os jogos influenciam diretamente no
desenvolvimento dos aspectos fisicos, intelectuais e afetivos dos pré-escolares, sujeitos desta pesquisa,
fornecendo meios que estimulam o esquema corporal, a expressao das emocgdes e que agucam a inteligéncia
dessas criancas.
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Abstract: This article presents a research whose objective is identify the influence of play, toys and games in
the integral development of preschool. Therefore, were realized bibliographic and field research, with qualitative
character in a preschool class at a public Child Education Institution located in the municipality of Taquara, RS
(State of Rio Grande do Sul). During data collection, observation of classes was carried out, the semi — structured
questionnaire was applied to the student’s parentes and an unstructured interview with the regent teacher of the
investigated preschool class. Evidenced from the parentes responses to the questionnaire, from the regente
teacher interview, through observations to the investigated preschoolers and bibliographic research, that play,
toys and games directly influence the development of physical, intelectual and affective aspects of preschoolers,
subjects of this research, providing means that stimulate the corporal scheme, the expression of the emoticons
and that sharpen the intelligence of these children.
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INFLUENCIQ DAS BRINCADEIRAS E JOGOS NO DESENVOLVIMENTO ESCOLAR
As brincadeiras, brinquedos e jogos fazem parte do cotidiano do pré-escolar®. Vygotsky

(1998) afirma que a arte de brincar pode ajudar a crianca a desenvolver-se, a comunicar-se com 0s que
a cercam e consigo mesma. Tendo em vista que, de acordo Silva (2012), a escola de Educacéo Infantil
é um local privilegiado, que favorece a aprendizagem por meio de brincadeiras, pretende-se neste
artigo apresentar dados e informagfes que contribuam para uma pratica docente significativa e eficaz.

Para este estudo, escolheu-se uma instituicdo publica de Educacdo Infantil situada no
municipio de Taquara, RS, pois foi observado, durante o estagio supervisionado em Educacdo |

nfantil do autor deste artigo, que as brincadeiras, brinquedos e jogos eram as principais
atividades desenvolvidas pelas criancas de uma turma de pré-escola.

Devido ao desconhecimento da contribuicdo das brincadeiras, brinquedos e jogos nha
construgdo do conhecimento, muitas pessoas consideram que a aprendizagem apenas é desenvolvida
por meio de atividades destinadas ao letramento, numeralizagdo ou algo assim. Diante da necessidade
de perceber a real importancia das atividades ludicas para o desenvolvimento da crianca pré-escolar é
gue optou-se por esta linha temética de pesquisa.

O principal questionamento deste trabalho é: Qual a influéncia das brincadeiras, dos
brinquedos e dos jogos no desenvolvimento fisico, intelectual e afetivo do pré-escolar? Nesse sentido,
0 objetivo geral desta pesquisa é identificar a influéncia das brincadeiras, dos brinquedos e dos jogos
no desenvolvimento integral do pré-escolar da institui¢do escolhida para este estudo.

Para tanto, alguns objetivos especificos foram selecionados, a saber: Conceituar brincadeira,
brinquedo e jogo; Reconhecer e analisar as brincadeiras, brinquedos e jogos mais utilizados pelos
educandos investigados; Compreender a percepcdo da professora e dos pais dos estudantes
investigados sobre o tema; e, Observar e investigar o comportamento das criancas, sujeitos desta
pesquisa, durante as brincadeiras, 0s jogos e 0 manuseio de brinquedos.

Entre os tedricos que servem de base para esta pesquisa, destacam-se: Antunes (2000),
Brougeére (1995), Christie (1991), Cunha (2007), Gil (2008), Piaget (1975), Vasconcellos (1995) e
Vygotsky (1998).

A metodologia utilizada neste trabalho foi a pesquisa bibliogréafica e a de campo com carater
qualitativo. Para a coleta de dados, realizou-se a observagdo de aulas e posterior aplicagdo de
questionario semiestruturado aos pais dos educandos e a realizagdo de entrevista ndo-estruturada com
a professora regente da turma de pré-escola da institui¢do investigada.

Enfim, este artigo estd organizado em cinco se¢des, a saber: Introdugdo; Alguns aportes

tedricos; Metodologia; Analise e resultado dos dados; e, Consideraces finais.
2 ALGUNS APORTES TEORICOS

2.1 SOBRE AS BRINCADEIRAS NA PRE-ESCOLA

6 O termo pré-escola ou pré-escolar sera utilizado para diferenciar que na educacéo infantil existem as etapas
de creche e de pré-escola, este trabalho foi desenvolvido com estudantes da pré-escola, com idade entre 4
anos a 5 anos e 11 meses.
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INFLUENCIQ DAS BRINCADEIRAS E JOGOS NO DESENVOLVIMENTO ESCOLAR

Na pré-escola, a brincadeira € um recurso que possibilita, independentemente de regras, a agdo
do brincar, tendo em vista a liberdade que proporciona as criangas, que pode ser observada na
modificagdo de regras, escolha de pares, entre outras. Analogamente, para Vygotsky apud Campos
(2010, p. 18), a brincadeira é:

[...] uma ‘situagdo imaginaria’, na qual a crianga cria rela¢gdes com o pensamento ¢ a
realidade, podendo ser considerada como um recurso de construgdo do seu
conhecimento, pois ao agir sobre o0s objetos, a crianca vai estruturando seu tempo e
espaco, desenvolvendo nogdes de causalidade, passando pela representacdo e,
finalmente, a logica.

Uma das principais brincadeiras das criangas na pré-escola é o faz de conta. Nesse tipo de
brincadeira, as criancas entram em mundo imaginario e, fantasiando, transformam-se em fadas,
princesas, principes, heréis, médicos, pais, maes e tudo o que a imaginagdo permitir. Essa ideia é
corroborada por Cunha (2007, p. 23) ao afirmar que:

As vezes, o0 faz-de-conta ndo imita a realidade, mas ao contrario, € um meio de sair
dela, um jeito de assumir um novo estado de espirito, como, por exemplo, quando a
crianga veste uma fantasia de palhaco e vai para o fogdo fazer comidinha, ou entdo,
veste a fantasia de fada e vai correr e brincar de pegador. Quando existe representacéo
de uma determinada situacdo (especialmente se houver verbaliza¢do), a imaginacéo
é desafiada pela busca de solugdes para os problemas criados pela vivéncia dos papéis
assumidos. As situagdes imagindrias estimulam a inteligéncia e desenvolvem a
criatividade.

Ainda segundo Cunha (2007), o faz de conta constitui-se em uma atividade ludica, pois
proporciona o uso da imaginacgdo. Para o autor, 0 mesmo possibilita um enriquecimento da identidade
da crianga, assim como permite a ela representar diferentes personagens, desempenhando diferentes
papéis sociais e resolvendo problemas para transformar a realidade, sempre considerando como
referéncia a postura e o comportamento do adulto que escolhe, como, por exemplo, pais, professores,
entre outros (CUNHA, 2007).

Além do faz de conta, pode-se perceber a presenca de diversas brincadeiras na pré-escola,
entre elas, amarelinha, cagador, ciranda, corre cotia, danga da cadeira, policia e ladréo, casinha; enfim,

amplas possibilidades acompanhadas dos jogos de regras e os simbélicos.

2.2 SOBRE O JOGO E SUAS CONTRIBUICOES PARA O PRE-ESCOLAR

Segundo Nallin (2005, p. 3), 0 jogo surgiu no século XVI, e as primeiras pesquisas a esse
respeito ocorreram na Grécia e em Roma, com a finalidade de ensinar letras. Kishimoto (1999)
considera “jogo” um termo sem definigdo exata, pois assume diversas interpretagdes/significados. Para
0 autor, uma mesma a¢do pode ser considerada como jogo ou ndo, dependendo do significado a ela
conferido (KISHIMOTO, 1999).

Conforme classificacao de Piaget apud Brougere (1998), existem diversos tipos de jogos, entre

eles, jogos de exercicio sensdrio motor, jogos simbolicos e jogos de regras. Os jogos de exercicio
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INFLUENCIQ DAS BRINCADEIRAS E JOGOS NO DESENVOLVIMENTO ESCOLAR
sensorio motor consistem na repeticdo de movimentos e gestos, como, por exemplo, pular e correr. J&

0s simbdlicos tratam-se da assimilagdo da realidade, por meio do faz de conta. Por fim, os jogos de
regras sdo aqueles em que deve-se seguir normas estabelecidas, como, por exemplo, no futebol e no
xadrez (BROUGERE,1998).

Segundo Christie (1991), existem tragos especificos do jogo infantil. Sdo eles: a néo-
literalidade, o efeito positivo, a flexibilidade, a prioridade do processo de brincar, a livre escolha e o
controle interno. Para a autora, ndo-literalidade refere-se a predominancia da realidade interna sobre a
externa. O efeito positivo diz respeito ao prazer, aos beneficios do jogo para 0s aspectos corporais,
sociais e morais da crianca. A flexibilidade é relativa ao ambiente sem pressdo na brincadeira, que
favorece a exploracdo e consequentemente a busca de alternativas para solucionar problemas. A
prioridade do processo de brincar tem relacdo com a crianga dar preferéncia a diversdo durante a
brincadeira. A livre escolha remete-se a espontaneidade do ato, caso contréario é ensino ou trabalho.
Enfim, o controle interno trata das regras que sdo definidas pelas criangas durante a brincadeira ou o
jogo que ndo sdo preestabelecidas por outros (CHRISTIE, 1991).

Antunes (2000) considera que o0 uso de jogos na pré-escola contribui para a aprendizagem

atual e futura dos educandos, uma vez que, conforme o autor,

[...] desta forma, antes de iniciarmos a crianca na aprendizagem de operagdes
aritméticas, por exemplo, é interessante leva-la a exercitar, através de brincadeiras
ludicas, seu senso de raciocinio e sua capacidade de abstragdo; da mesma maneira
como é interessante jogarmos com a crianga praticas visuais e verbais, antes de inicié-
la nas regras da Comunicacdo e Expressdo ou nos fundamentos da Arte. Alunos que
brincam com jogos que operacionalizam suas reflexfes espaciais e temporais
aprendem mais facilmente Geografia e Historia, enquanto que jogos voltados para o
aprimoramento da capacidade de concentracdo da crianca facilitam em diversos
aspectos em sua futura missdo estudantil (ANTUNES, 2000, p. 15).

2.3 SOBRE O BRINQUEDO COMO OBJETO DE AUXILIO EM JOGOS E BRINCADEIRAS

No contexto das brincadeiras e dos jogos, o brinquedo se faz presente como um objeto de
auxilio. Brougere (1995, p. 12) define o brinquedo como “um objeto manipulado livremente pela
crianga, independente de regras ou meios de utilizacdo. [...] O brinquedo é um objeto infantil. [...] A
brincadeira ¢, entdo, a fun¢ao do brinquedo”.

De acordo com Brougere (1995), o brinquedo se diferencia do jogo na medida em que o
primeiro é um objeto infantil, extremamente ligado a infancia, enquanto o segundo pode ser destinado
tanto & crianga quanto ao adulto, considerando que ndo é restrito a uma faixa etaria especifica.

O professor, ao utilizar os jogos e as brincadeiras em sala de aula, deve considerar a realidade
e a cultura na qual os educandos estdo inseridos. Essa ideia € defendida por Vasconcellos (1995, p.74)
ao afirmar que: “O professor tem que partir da realidade dos alunos, ver suas necessidades, buscar
alternativas de interacdo. Ocorre que, na fase de mudanca, esta tomada de consciéncia é importante,
até que venha a se incorporar com um novo habito”.

Para Seber (1995, p.53), o professor deve valorizar as a¢fes de cooperacdo e solidariedade,
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INFLUENCIQ DAS BRINCADEIRAS E JOGOS NO DESENVOLVIMENTO ESCOLAR
estimulando no educando o desenvolvimento da sua autoconfianga, respeitando suas limitagdes e

possibilidades. O professor também deve possuir objetivos ao aplicar brincadeiras e jogos, sendo
assim, na pré-escola, os atos de brincar e jogar ndo podem ser desprovidos de regras ou de conteudos,
isto é serem aleatorios, pois o brincar pelo brincar e o jogar pelo jogar ndo se mantém (SEBER, 1995).
De acordo com Piaget (1975), o professor pode direcionar as criangas

[...] proporcionando-lhes os materiais apropriados, mas o essencial é que, para que uma crianga
entenda, deve construir ela mesma, deve reinventar. Cada vez que ensinamos algo a uma
crianga estamos impedindo que ela descubra por si mesma. Por outro lado, aquilo que
permitimos que descubra por si mesma, permanece com ela.

Para Antunes (2000), ¢ interessante que o professor brinque com o aluno, pois esta acdo amplia
os lagos afetivos e a brincadeira torna-se mais atrativa e prazerosa, permitindo a consequente
aprendizagem, advinda da participacéo do adulto, e estimulando o interesse das criangas (ANTUNES,
2000).

E por meio dos brinquedos e das brincadeiras que os pré-escolares desenvolvem os conceitos
presentes em suas vidas. Proporcionar a liberdade de expressdo e criacdo no decorrer dos jogos e
brincadeiras é relevante quando pensamos em formar cidadaos criticos. Vale ressaltar que o lidico da
brincadeira deve ser espontaneo, pois a aprendizagem na infancia ocorre a partir das intera¢fes corpo-
objeto-pessoa, como preconizam diversos autores, entre eles, o interacionista Piaget (1975) e o0 seu
contemporaneo sociointeracionista Vygotsky (1998). No relativo a formagdo da crianga, ressalta-se
que o pré-escolar, quando brinca ou joga, aprende com seus colegas, aceitando regras, ganhando ou
perdendo, lidando com frustracGes, esperando sua vez, ou seja, 0 processo de socializacdo € evidente

como ja afirmava Vygotsky (1998) em seus estudos.

3 METODOLOGIA

Este trabalho assume os pressupostos de uma pesquisa bibliografica e de campo com caréater
gualitativo. Segundo Gil (2008), a pesquisa bibliografica é desenvolvida a partir de material ja
elaborado, normalmente encontrado em livros e artigos cientificos. Sendo assim, esse método fornece
conceitos de diversos autores e subsidiara o processo de pesquisa, sendo o suporte inicial, o ponto de
partida para o desenvolvimento efetivo da andlise.

Os pressupostos da pesquisa de campo serdo utilizados para identificar a influéncia da
brincadeira, do brinquedo e do jogo no desenvolvimento do pré-escolar da instituicdo de Educacdo
Infantil elencada para este estudo, ou seja, serd 0 meio para obter dados e informacdes diretamente da
fonte. Segundo Gil (2008), uma pesquisa de campo busca o aprofundamento de uma realidade
especifica. Assim, o trabalho sera de carater qualitativo, pois visa descrever, compreender e explicar
a realidade investigada. Segundo Minayo apud Guerra (2014, p. 12), na pesquisa qualitativa o
importante é a objetivacdo, a analise do material de forma especifica e contextualizada.

A pesquisa foi realizada com as criancas, pais e professora regente da turma de Pré-escola da
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instituigdo publica de Educagdo Infantil investigada, a qual esté situada no municipio de Taquara, RS.

O interesse pelo tema desta pesquisa adveio de uma experiéncia que o pesquisador, autor deste
artigo, obteve como professor auxiliar em uma turma de Jardim no municipio de Trés Coroas, RS. Na
ocasido, observou o uso de brincadeiras, brinquedos e jogos no cotidiano dos pré-escolares. Portanto,
buscou-se neste estudo obter conhecimento sobre as reais influéncias dos brinquedos, brincadeiras e
jogos no desenvolvimento integral desses educandos.

Nesse sentido, para solucionar o problema de pesquisa, elaborou-se um questiondrio
semiestruturado que foi respondido pelos pais dos educandos, assim como ocorreu a observagdo
participante das aulas e entrevista ndo estruturada com a professora regente da turma. O questionario
foi aplicado aos pais dos educandos, almejando identificar como as familias concebem as influéncias
das brincadeiras, dos brinquedos e dos jogos no desenvolvimento do pré-escolar em casa e,

especialmente, na escola.

4 ANALISE E RESULTADOS DOS DADOS

Foi respondido um questionario semiestruturado pelos pais dos educandos da instituicdo
publica de Educacdo Infantil investigada, situada no municipio de Taquara, RS, contendo seis
questdes. O objetivo foi identificar as brincadeiras, os brinquedos e os jogos mais utilizados pelos
educandos, a participacdo dos pais nas atividades, a percepc¢do das familias sobre a importancia do
brincar na escola e se acreditavam que as brincadeiras, brinquedos e jogos contribuem no
desenvolvimento das criangas.

Assim, na primeira questao, perguntou-se quais sao as brincadeiras preferidas dos educandos,
obtendo-se como respostas: Batata Quente, Brincadeira do Lobo, Esconde-Esconde, Pega-Pega, Mée
e Filho(a), Morto-Vivo, Salada de Frutas, brincar de casinha, brincar de desenhar, brincar de carrinho
e brincar de boneco(a). As brincadeiras mais citadas foram Esconde-Esconde, Pega-Pega, brincar de
boneco(a), brincar de desenhar e brincar de carrinho.

Brincadeiras como Esconde-Esconde e Pega-Pega foram trazidas ao Brasil pelos imigrantes
portugueses e holandeses, respectivamente. Estas brincadeiras contribuem no desenvolvimento da
agilidade, concentracdo, nocdo espacial, velocidade, lateralidade, esquema corporal, entre outros. A
pratica do desenho, também bastante mencionada pelos pais, proporciona o desenvolvimento da
imaginacéo e trata-se de uma ferramenta de expressdo de sentimentos para a crianca. Ao desenhar, a
crianca desenvolve a percepcdo visual, a motricidade, a comunicacdo, a organizacdo do pensamento,
a coordenagdo, entre outros.

Na segunda questdo, perguntou-se quais sdo os brinquedos mais utilizados pelas criancas,
obtendo-se como respostas: carrinho, bola, bicicleta, boneco(a), panelinhas, bicho de peltcia e tablet.
Os brinquedos mais mencionados foram boneco(a), carrinho, bola e bicicleta.

O brinquedo é um objeto que auxilia na efetivacdo das brincadeiras. A boneca é um objeto

socialmente identificado ao género feminino e o carrinho ao género masculino, mas os brinquedos ndo
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possuem género. Com as respostas fornecidas nos questionérios, identificou-se que esse tabu esta

sendo desconstruido aos poucos e que as bonecas e os carrinhos contribuem para o desenvolvimento
da imaginacéo e na socializacdo das criancas independente do seu género.

Brincar com bola, principalmente para jogar futebol, é algo que passa de geracao em geracao
no Brasil, considerado o pais do futebol. Ao brincar com a bola, a crianga desenvolve aspectos fisicos,
a socializacdo e aprende regras.

Na fase da pré-escola, algumas criancas ja aprenderam ou estdo aprendendo a andar de
bicicleta. Esse “brinquedo”, que na verdade trata-se de um meio de transporte, desenvolve a
coordenagdo motora e o equilibrio, sendo que a préatica de pedalar se torna mais prazerosa quando a
familia participa de forma ativa. Com base nessas respostas, pode-se notar que os brinquedos estéo
diretamente relacionados a cultura na qual os educandos estdo inseridos.

Na terceira questdo, perguntou-se quais sdo os jogos preferidos dos pré-escolares, obtendo-se
como respostas: futebol, corrida, jogos com dados, jogos de tabuleiro, jogos no tablet, quebra-cabeca,
jogo da memodria e jogo dos sete erros. Os jogos mais citados foram futebol, jogos no tablet, quebra-
cabeca e jogo da memoria.

Os jogos no tablet, ou seja, 0s jogos eletronicos, estdo cada vez mais presentes no cotidiano
das criangas. Quando bem utilizados, podem proporcionar aprendizagens significativas, sendo um
recurso que auxilia tanto na escola quanto fora dela. Os jogos eletrdnicos podem contribuir para o
desenvolvimento da concentragdo, atencdo, raciocinio légico, memoria, entre outros. O jogo de
quebra-cabeca é outro aliado da aprendizagem. Sua utilizacdo desenvolve a atencdo, a inteligéncia, o
pensamento l6gico, a capacidade de recontar historias, a coordenacdo motora, a nogdo espacial, a
percepcao visual e a concentracdo. O jogo da memoria, como o préprio nome sugere, estimula o
desenvolvimento da memodria, além da capacidade de observacdo, concentracdo e a atencdo dos
educandos.

Na quarta questdo, os pais foram questionados se brincam com os seus filhos e a frequéncia
com que isso ocorre. Todos os pais que preencheram o questionario afirmaram que brincam com os
seus filhos, sendo, em maioria, todos os dias. Quando o adulto brinca com a crianga, faz com que ela
se sinta valorizada e torna 0 momento mais prazeroso e significativo.

Na quinta quest&o, perguntou-se aos pais se consideram importante seus filhos brincarem na
escola e o porqué. Todos os pais afirmaram que sim e a principal justificativa destacada por eles foi a
socializacdo proporcionada as criangas pelas brincadeiras no ambiente escolar. Isso pode ser verificado

na seguinte resposta de uma mée ao questionario:

O brincar na escola proporciona a crianga estabelecer regras constituidas por si e em
grupo, contribuindo na integracdo do individuo na sociedade. Ao brincar a crianga
aprende a resolver conflitos e a0 mesmo tempo desenvolve a capacidade de
compreender pontos de vista diferentes, e de demonstrar sua opinido.

Na sexta e Ultima questdo, foi perguntado se as brincadeiras, os brinquedos e 0s jogos
contribuem no desenvolvimento dos pré-escolares e de que modo isso ocorre. Todos os pais afirmaram

que sim e destacaram que as brincadeiras, os brinquedos e 0s jogos contribuem no desenvolvimento
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da linguagem das criancas, na aprendizagem de regras, na criatividade, no raciocinio légico, na

coordenacdo motora e no senso de organizagdo, sendo importantes formas de interpretacdo do
cotidiano por meio da imaginacéo e da fantasia.

Durante a pesquisa também foi realizada uma entrevista ndo estruturada com a professora
regente da turma de pré-escola da instituicdo investigada. A professora possui graduacdo em
Pedagogia, Pds-Graduacdo em Educacdo Especial Inclusiva e sete anos de experiéncia como
professora titular na Educacéo Infantil.

Conforme verificado nas respostas da docente, a maior parte do tempo de sua aula é reservada
para as brincadeiras. Das seis horas de aula, as criancas brincam em torno de quatro horas. As
brincadeiras ocorrem na sala de referéncia e no patio da escola, sendo algumas brincadeiras dirigidas
pela docente. Quando necessario, materiais de apoio sdo utilizados, entre eles, bolas, aparelhos de som,
cadeiras e fantasias. A docente também relatou que, em alguns momentos, os alunos ficam livres para
escolherem os brinquedos e os espagos em que desejam brincar.

De acordo com a entrevista realizada com a professora, os alunos gostam de brincadeiras de
roda, que envolvem a musicalizacdo. Também apreciam utilizar as fantasias, fazer comidinha, ou seja,
brincadeiras de faz-de-conta, assim como jogos de encaixe. A docente ainda citou como brincadeiras
preferidas dos alunos no ambiente escolar: Vamos passear na floresta?; O mestre mandou; A jaula do
ledo; O gato e o rato; Ovo choco; Estéatua; e, Danga das cadeiras.

Na perspectiva da professora, as brincadeiras devem ser utilizadas como facilitadoras no
processo de ensino e aprendizagem, devendo o professor organizar e propiciar momentos e espagos
gue articulem os sentimentos e a afetividade, incluindo em suas aulas brincadeiras, jogos e atividades
ludicas que potencializem a construcdo do conhecimento em todos 0s aspectos.

Na concepgdo da docente, as brincadeiras, os brinquedos e 0s jogos contribuem no
desenvolvimento da linguagem, memoria, atencdo, criatividade e socializacdo dos educandos, sendo
elementos fundamentais para a sua formacéo. Destacou ainda que o professor deve ser cuidadoso no
uso de brinquedos, exigindo respeito dos educandos com seus colegas durante as brincadeiras,
destinando tempo adequado as brincadeiras, escolhendo aquelas que sdo do interesse dos alunos e
solicitando que eles guardem os brinquedos no seu local de origem quando ndo houver mais o interesse
de interagir com eles. Por fim, a docente também relatou que ndo utiliza as brincadeiras para
desenvolver nos educandos objetivos especificos, mas sim gerais.

Durante o desenvolvimento da pesquisa, também houve a observacdo de algumas aulas.
Comprovou-se assim, que, de fato, as brincadeiras, os brinquedos e 0s jogos sdo as principais
atividades realizadas diariamente pelos pré-escolares da institui¢do de ensino investigada.

O faz-de-conta se destacou ao ser observado que as criancas utilizam fantasias, panelinhas,
bonecas, carrinhos e outros elementos, buscando recontar suas realidades, a partir de sua percepgéo,
por meio da brincadeira. O processo de socializagdo também evidenciou-se nesses momentos.

Assim, a partir da analise dos dados obtidos com as respostas dos pais dos educandos ao

guestionario, da professora a entrevista e aqueles adquiridos por meio das observacdes do pesquisador,
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verificou-se que brincadeiras, brinquedos e jogos influenciam diretamente no desenvolvimento de

aspectos fisicos, intelectuais e afetivos dos pré-escolares da instituicao investigada, fornecendo meios
que estimulam o esquema corporal, a expressdo das emocdes e que aprimoram a inteligéncia das

criangas.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Objetivou-se neste estudo identificar as influéncias das brincadeiras, dos brinquedos e dos
jogos no desenvolvimento integral do pré-escolar de uma instituicdo publica de Educacdo Infantil
situada no municipio de Taquara, RS.

O interesse pela pesquisa adveio da necessidade de verificar a importancia dessas atividades
para o desenvolvimento da crianca pré-escolar, na medida em que algumas pessoas acreditam que
somente atividades destinadas ao letramento e a numeralizagdo auxiliam no desenvolvimento e
aprendizagem das criancas que se encontram nessa faixa etaria.

No inicio da pesquisa, esperava-se que os resultados seriam de uma quantidade maior de pais
gue ndo compreendessem e considerassem a importancia das brincadeiras, dos brinquedos e dos jogos
na aprendizagem e no desenvolvimento dos seus filhos durante a pré-escola. Porém, os resultados
mostraram que todos os pais dos educandos da instituicdo publica de Educacéo Infantil investigada
acreditam que brincadeiras, brinquedos e jogos desenvolvidos no ambiente escolar contribuem no
desenvolvimento dos seus filhos.

Nesse sentido, a pesquisa apresentou dados importantes acerca dos conceitos de brincadeira,
brinquedo e jogo e das suas contribui¢des no desenvolvimento integral dos pré-escolares, sendo que a
analise e os resultados obtidos permitiram delinear um perfil especifico dos educandos da instituicdo
investigada, auxiliando em uma préatica pedagogica mais significativa e eficaz por parte da professora
regente.

Por meio da andlise dos dados, constatou-se que as brincadeiras, 0s brinquedos e 0s jogos
influenciam diretamente no desenvolvimento dos aspectos fisicos, intelectuais e afetivos dos pré-
escolares da instituicdo investigada, tendo em vista que fornecem meios que estimulam o esquema
corporal, a expressao das emogdes e que aprimoram a inteligéncia das criangas.

Considerando a importancia do assunto, torna-se necessario que sejam realizadas outras
pesquisas com o intuito de identificar as brincadeiras, os brinquedos e 0s jogos que contribuem
especificamente para o desenvolvimento das habilidades fisicas, intelectuais e afetivas dos pré-

escolares.
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